I. MUNICIPALIDAD DE IQUIQUE

(SN

IQUIQUE, 29 de Agosto de 2023 .- ol
2 W (
Decreto Alcaldicio N°1935 AR
VIS ;
oY

Certificado N°574/2023, de fecha 28 de agosto de
2023, emitido por Secretario Municipal y Secretario del Concejo Municipal don Marco Antonio
Pérez Barria, dando cuenta de Acuerdo N°574/2023, que aprueba “Reglamento de Juegos y
Concursos Tipicos Chilenos y Horarios- Fiesta de la Chilenidad 2023".

Decreto Alcaldicio N° 448, Materia de Personal, de
fecha 20 de junio de 2016, que designa como Secretario Municipal a don Marco Pérez
Barria.

Decreto Alcaldicio N° 401 (R.C.), Materia de
Personal, de fecha 29 de junio de 2021, que designa como Alcalde a Don Mauricio Soria
Macchiavello.

Y, en ejercicio de las facultades que me confiere la
Ley N° 18.695 de 1988, Organica Constitucional de Municipalidades.

CONSIDERANDO

1.- Que, en Sesion Extraordinaria, de fecha 28 de
agosto de 2023, los Sefores Concejales, por unanimidad de los presentes, adoptaron
Acuerdo N°574/2023, que aprueba el Reglamento de Juegos y Concursos Tipicos
Chilenos y Horarios- Fiesta de la Chilenidad 2023".

DECRETO:

) 1.- APRUEBESE el REGLAMENTO DE JUEGOS Y
CONCURSOS TIPICOS CHILENOS Y HORARIO- FIESTA DE LA CHILENIDAD 2023”, de
la siguiente manera:

REGLAMENTO DE JUEGOS TiPICOS CHILENOS
(FIESTA DE LA CHILENIDAD 2023)

» REGLAMENTO DE JUEGO LOTA COMUNITARIA
Articulo 1: Se realizaran 10 juegos en total por hora y este juego se realizara y dividira de la siguiente
manera:

El juego de la “Lota Comunitaria”, consiste en hacer el seguimiento (marcar) de los nimeros, que son
sacados de una bolsa y que son cantados por una persona a viva voz, por medio de los cartones
numerados que le son entregados antes del inicio del juego hasta acertar 4 numeros (cuarto o
cuarta), luego 5 numeros (lota) y finalmente 15 nimeros (carton lleno).

(Terna/Cuarta/Lota= 1 juego)

Articulo 2: Una vez depositadas todas las fichas en el interior de la bolsa, la persona designada para
sacar las fichas (GRITON), da inicio al juego gritando: |Se va la lota!, Juego N° 1, agitara la bolsa,
con las fichas numeradas en su interior, de manera enérgica en reiteradas oportunidades, para luego
sin mirar, introducir su mano en ella y extraer aleatoriamente una ficha y habiéndola verificado, grita
su numero a viva voz, reiterando sucesivamente por cada juego.

Articulo 3: Previamente al inicio de cada juego, a todos los asistentes se les hara entrega
gratuitamente, de 1 cartén impreso y numerado aleatoriamente con 15 nimeros que iran desde el 1
hasta el 90.

Cada vez que el GRITON dicte el nimero que aparece en la ficha sacada al azar, desde el interior de
la bolsa, el participante debera revisar su carton impreso y verificar si el numero dictado se encuentra
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entre los que figuran en su cartdn, en caso afirmativo, marcara el nimero dictado con cualquier tipo

de elemento pequerio que se lo permita (maiz, moneda, bolita de papel, etc.)

Articulo 4: Ganara la TERNA, el primer participante que logre marcar los 3 nimeros que se
encuentren en una misma linea y grite a viva voz ;TERNO! o jTERNAL

Previo a declarar ganador a quien haya gritado, el GRITON solicitara a alguien de la organizacion -
que se acerque hasta la persona y verifique los numero que forman la TERNA y este revisara del
total de los nimeros sacados por él, que la numeracion sefialada sea correcta. En caso afirmativo, se
le entregara un premio al participante y se continuara con el juego. En caso negativo, solo se seguira
con el juego. ya

Articulo 5: Luego v sin borrar los numeros marcados hasta ese momento, los participantes seguiran
jugando y ganara la CUARTA, el primer participante que logre marcar 4 nimeros que se encuentre/n-
en una misma linea y grite a viva voz jCUARTO! o jCUARTA!. /

Previo a declarar ganador a quien haya gritado, el GRITON solicitard a alguien de la organizacién
que se acerque hasta la persona y verifique los numero que forman la CUARTA vy este revisara del
total de los nimeros sacados por él, que la numeracién seflalada sea correcta. En caso afirmativo, se
le entregara un premio al participante y se continuara con el juego. En caso negativo, solo se seguira
con el juego.

Articulo 6: Finalmente y sin borrar los numeros marcados hasta ese momento, los participantes
seguirdn jugando y ganara la LOTA, el primer participante que logre marcar 5 numeros que se
encuentren en una misma linea y grite a viva voz jLINEA! o {LOTA!. /

Previo a declarar ganador a quien haya gritado, el GRITON soiicitara a alguien de la organizacion
que se acerque hasta la persona y verifigue los nimero que forman la LOTA y este revisara del total

de los numeros sacados por él, que la humeracién sefialada sea correcta. En caso afirmativo, se le

entregard un premio al participante y se dara por terminado el juego. En caso negativo, solo se,
seguira con el juego hasta que alguno de los participantes complete los 5 numeros. !

Articulo 7: Concluido el juego, el GRITON dira: jBORRAR CARTONES! y se dara ir}cio a un nuevo,
hasta llegar al final del juego numero nueve (9).

¥
Articulo 8: El juego numero diez (10) y final, se realizara de la misma forma que.los nueve (9)
anteriores, agregandose 1 juego adicional después de que se verifique la LOTA.

Para este caso, el juego consistird en completar la totalidad de los numeros existentés en el carton de
cada participante, ganando el primer participante que lo logre y grite, CARTON LLENO!.

Previo a declarar ganador a quien haya gritado, el GRITON solicitard a aiguien de ia organizacion
que se acerque hasta la persona y verifique los numero que forman el CARTON LLENO y este
revisara del total de los nimeros sacados por él, que la numeracidn sefialada sea correcta. En caso
afirmativo, se le entregara un premio al participante y se dara por terminado el juego. En caso
negativo, solo se seguira con el juego hasta que alguno de los participantes complete la totalidad de

los ndmeros del carton. /

Articulo 9: En caso de existir mas de un ganador en alguna de las categorias sefialadas, TERNA,
CUARTA, LOTA o CARTON LLENO, se decidira al ganador del juego mediante el mecanismo de la
bolita mayor, para lo cual se solicitara a quienes hayan resultado ganadores que saquen una ficha al
azar y sin mirar, desde dentro de la bolsa, resultando ganador quien saque la ficha la mas alta
numeracion. P

;-

> REGLAMENTO DEL JUEGO CARRERA DE TRES PIES (TODO COMPETIDOR) 7
Articulo 10: Se trata de una carrera en parejas, en el cual el tobillo izquierdo de un( de los
participantes es amarrado al tobillo derecho del otro, debiendo mover simultaneamente las
extremidades amarradas, para desplazarse, ganando quien logre completar en primer lugar el
recorrido trazado.

Articulo 11: Los participantes, se ubicaran en el lugar de partida con sus tobillos amarrados, segun lo
descrito. '

Articuio 12: La carrera se iniciara una vez que el arbitro de la partida mediante un silbato.

Articulo 13; Ganara la carrera, la pareja participante que logre completar en primer lugar, el recqrrido
trazado.

Articulo 14: Cualquier situacién de divergencia en el resultado o sobre el desarrollo del juego sera

dirimido por el arbitro, segun su criterio.
,
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» REGLAMENTO DEL JUEGO CARRERA DE ENSACADOS (TODO COMPETIDOR) ,
Articulo 15; Se trata de una carrera individual, en la cual los participantes introducen sus piernas
dentro de un saco, sosteniéndolo con sus manos durante toda la duracion de la carrefa y dando
saltos deben completar el recorrido trazado. ,

Articulo 16: Los participantes, se ubicaran en el lugar de partida y se introduciran dentro de los sacos,
segun lo descrito.

Articulo 17: La carrera se iniciard una vez que el arbitro dé la partida mediante un silbato.

Articulo 18: Ganara la carrera, el participante que logre completar en ';primer lugar, el recorrido
trazado. '

Articulo 19: Cualquier situacién de divergencia en el resultado o sobre el desarrollo del juego sera
dirimido por el arbitro, segun su criterio.

» REGLAMENTO DEL JUEGO TIRAR LA CUERDA (TODO COMPETIDOR) /
Articulo 20: Se trata de un juego de fuerza y trabajo en conjunto, en el cual parlicipan 2 equipos
compuestos de la misma cantidad de personas, quienes se ubican en lugares opuestos a lo largo de
una cuerda, a la cual se le ata un pafiuelo en la mitad y comienzan a tirar, cada grupo hacia su lado,
ganando el grupo que logre hacer pasar el pafiuelo sobre una marca dispuesta en el piso. .~

Articulo 21: Los participantes, se ubicaran en grupos uniformes (en numero) de personas, a ambos
lados de una cuerda, la cual se encontrard en el piso y tendra amarrado un paiiu )o de un color
vistoso en el medio.

Articulo 22: A una distancia de 2 metros, hacia ambos lados y desde el centro marcado por el
pafiuelo, habra una marca en el piso, la que establecera el limite que debe recorrer el pafiuelo.

Articulo 23: Una vez dispuestos los participantes, cada grupo tomara la cuerda y se aprestara a tirar
cada uno hacia su lado, una vez que el arbitro dé la partida mediante un silbato.

/
Articulo 24: Previo a dar la partida el arbitro se cerciorard que el pafiuelo marque la mitad entre
ambas marcas dispuestas en el suelo.

Articulo 25: Ganara el grupo o equipo, que tirando la cuerda, logre arrastrar al equipo contrario,
haciendo pasar el paiuelo sobre su propia marca.

Articulo 26: Cualquier situacion de divergencia en el resultado o sobne el desarrollo del juego sera

dirimido por el arbitro, segin su criterio. ;
;

/

» REGLAMENTO DEL JUEGO EL EMBOQUE (TODO COMPETIDOR) ;«'"

Articulo 27: Se trata de un juego consistente en embocar 2 piezas de diferentes formas y ynidas por
un cordel, mediante la habilidad de la persona. /

Una de las piezas posee una forma similar a una campana con una perforacién circular en su interior
(base) y la otra pieza consiste en un palo de corte recto y borde redondeado, que debe ser
ensamblado en la cavidad o perforacion de la otra pieza. /

Articulo 28: Los participantes deberan tomar el palo del emboque con cualquiera de sus manos (la
mas habil), dejando que la parte con forma de campana cuelgue de la lienza hacia abaJ/o

Articulo 29: Sin soltar el palo, deberan alzar o levantar la otra parte, sin utilizar la otra mano, tratando
de que se emboque o calce en la cavidad o perforacion que esta posee.

s
5
4

Articulo 30: Los participantes tendra 1 minuto para intentar embocar, todas la veces que puedan y
comenzaran sus intentos, una vez que el arbitro dé la partida mediante un silbato.

:

. / ;
Articulo 31: Ganara el participante, que logre embocar la mayor cantidad de veces en el periodo
sefialado.

Articulo 32: Transcurrido el minuto ninguno de, si ninguno de los participantes hubiese logrado
embocar al menos en una oportunidad, se declarara empate.

Articulo 33: Cualquier situacién de divergencia en el resultado o sobre el desarro]lo del juego sera
dirimido por el arbitro, segln su criterio. / /
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> REGLAMENTO DEL CONCURSO DE PAYAS (TODO COMPETIDOR) //

Articulo 34: Las payas son estrofas de cuarto de versos, construidas con palabras que riman entre si,
sobre diversos temas.

¢
/

Para este caso, la tematica de las payas debera versar sobre la ciudad de Iquidue.
Articulo 35: Los participantes deberan declamar 1 paya por turno. |
Articulo 36: El ganador sera decidido mediante los aplausos del publico.

Articulo 37: En caso de empate, los participantes deberan declamar una paya mas, para que el
publico escuche y decida quién es el ganador.

rd

> REGLAMENTO DE LA CARRERA DE GARZONES (MAYORES DE 18 ANOS) _

Articulo 38: Se trata de una competencia de destreza y habilidades por parte de quienes ejercen este
oficio en el area gastrondmica, ademas de considerarse una actividad turistico/deportiva que
pretende involucrar y acercar a restaurantes y establecimientos hoteleros de la comuna.

Articulo 39: En este afio, la carrera se realizara el dia lunes 18 de Septiembre, a partir de las 19:00
horas, en el frontis de la Universidad Arturo Prat, debiendo realizarse la presentacion de los
participantes, 1 hora antes del inicio de la competencia, en el escenario principal. S/

I
Articulo 40: El objetivo de esta actividad, es generar un nuevo espacio de participacion y convivencia
entre empresarios y garzones/as del rubro gastrondmico y turistico en general. Visibilizar por medio
de esta actividad la interaccidon de quienes se desempefian en este rubro y los habitantes de la
comuna. ‘

Articulo 41: El circuito de la carrera, comprendera un recorrido total de 250 metros. -

Articulo 42: Los participantes tendran como punto de largada la calle Sagasca y deberan liegar hasta
la meta ubicada en la calle Genaro Galio (direccidén este-oeste).

Articulo 43; Los participantes deberan correr en direccién hacia el escenario principal, y durante este
circuito se presentaran diferentes obstaculos para medir la destreza de’los participantes

Articulo 44: Podran participar 1 hombre y/o 1 mujer representando a su gstablecimiento gastronémico
u hotelero.

Articulo 45: Las(os) participantes deben ser mayores de 18 afios. ;
Articulo 46: Existiran categorias separadas de Hombres y Mujeres (de acuerdo a las inscripciones).

Articulo 47: Se realizaran carreras pre-clasificatorias, que entregaran cupos a la gran final y que
seran coordinadas el dia del evento, segtin |a cantidad de participantes.

Articulo 48: Sélo 3 competidores de cada categoria clasifican a la gran final.

Articulo 49: Los participantes deben vestir ia tenida tradicional del Garzén (Camisa Blanca, Pantaldn
Negro y Zapatos de vestir Negros (zapatillas deportivas) o la Vestimenta Formal y/o Corporativa que
se utiliza en su lugar de trabajo.

Articulo 50: Queda estrictamente prohibido el uso de jeans.
Articulo 51:  Cada competidor debe presentar su Bandeja para competir. ~

Articulo 52: Al momento de la competencia, la bandeja debera ser trasladada por los participantes,
s6lo con una mano. 4
La contravencion a esta regla, sera causal de descalificacién automatica.

{
Articulo 53:  Los competidores no pueden tomar o agarrar a sus contrincantes. La contravencion a
esta regla, sera causal de descalificacion automatica. '
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"Articulo 54: La comision organizadora hara entrega a los participantes inscritos, de una (1) botella de
vino, una (1) copa y un juegc de cubiertos, compuesto por: un (1) tenedor, u?'ﬂ) cuchara y un (1)
cuchillo.

Articulo 55: El derecho de inscripcién para participar en la competencia, sera gratuito.

Articulo 56: Para inscribirse y participar, se debera completar la “Ficha de Insfzfipcién”, con todos los
datos requeridos en ella.

La ficha podra ser solicitada en la Oficina de Informacién, Reclamos y Sugerencias (OIRS) de la
Municipalidad de lquique, ubicada en el piso 3 del edificio consistorial, torre cerro .

Articulo 57: Junto con la ficha de inscripcidn, los participantes deberan presentar una carta o
certificado, emitido por el establecimiento a quien representan, indicando su calidad de trabajador de
éste.

Articulo 58: Toda la documentaciéon debe ser entregada como plazo maxlmo hasta 18:00 horas del
dia 16.09.2023.

Articulo 59: Cualquier aspecto no considerado en las bases, serd resuelto por la comision
organizadora, sin derecho a apelacién.

Articulo 60: La Comisidén Organizadora estara conformada por un representante de cada una de las
siguientes unidades municipales:

¢ Administracién Municipal.

¢ Direccidn de Turismo y Fomento Productivo.

o Direccidon de Cultura.

Articulo 61: El Jurado estard compuesto por personal municipal, quienes supervisaran el desarrollo
de la carrera en todo momento y a lo largo de ésta, hasta su conclusion, con el fin de advertir
cualquier irregularidad o infraccién a las normas establecidas en el presente Reglamento.

Articulo 62: Los participantes que obtengan los tres primeros lugares de cada categoria (hombre y
mujeres) en la competencia final, recibiran premios en dinero en efectivo y diplomas de
reconocimiento, por parte de la Organizacion. ;5.

Articulo 63: Los premios por cada categoria, estaran distribuidos de la siguiente forma.

e Primerlugar  $200.000.-
» Segundo lugar $ 150.000.-
e Tercer lugar $ 100.000.-

» REGLAMENTO DE CONCURSO DE TROMPO /

Articulo 84: Es un juguete tradicional de madera, con forma de pera invertida, que tiene una pua de
fierro en la punta sobre la cual gira. En su superficie, desde el extremo contraric a la punta, se
enrolla un cordel o lienza que servira para arrojarlo al suelo. Lo basico de este juego tipico es tratar
que el trompo permanezca girando el mayor tiempo posible 7

Los participantes deberan bajo el aviso del juez empezar a hater danzar el trompo.

Articulo 65: Ganara el concursante que complete alguna de las modalidades de los articulos
siguientes. e
Articulo 66: El concursante que logre que el trompo dure en su danza sin ser interrumpido una vez
tocando el suelo por mas tiempo, sera el que gane.

Articulo 67: El que realice la mejor destreza elegido por el aplauso del publico sera el que gane.

» REGLAMENTO DE CONCURSO SILLA MUSICAL s

Articulo 68: En sillas musicales los jugadores deben bailar alrededor de unas sillas y buscar un sitio
en que sentarse una vez que se detenga la muisica. Como esto puede ocurrir repentinamente, ande
debe saber lo que le espera. Por esto, los jugadores deben estar sumamente atentos para no
perder. Podra participar de 6 a 15 personas, en categorias separadas de nifios, jovenes y adultos.
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~ Articulo 89: Se deben colocar varias sillas en circulo, respaldo por /spaldo. La cantidad de sillas
debe ser siempre una menos que la cantidad de participantes.

Articulo 70: Alguien debe tocar algln instrumento o encender un equipo de sonido. Mientras tanto,
los jugadores deberan bailar alrededor de las sillas.

Articulo 71: De repente, la musica debe detenerse y los jugadores deben buscar una silla donde
tomar asiento.

Articulo 72: Como hay una silla menos, un jugador no podra conseguir un asiento y tendra que
abandonar el juego.

Articulo 73: El juego debe repetirse y en cada oportunidad debe quitarse una silla. E| dltimo jugador
que consiga sentarse sera el ganador.

» REGLAMENTO DE CONCURSO YINCANA '
Articulo 74: Se organizara a cada uno de nuestros participantes en dilas y a unos cuantos metros de
distancia a vamos a poner un cono o cualguier tipo de indicador. Asi las carreras seran hasta ese
punto, los bordearemos y volveremos a nuestra fila para que el segundo participante salga. Ya sea
GRUPAL o INDIVIDUAL.

Articulo 75: Carrera de huevos con cuchara. El participante recorrera un tramo con el mango de una
cuchara entre los dientes y un huevo en la punta hacnendo equilibrio para no botarlo corriendo o
caminando en linea recta.

Articulo 76: Come la Manzana. Colgaremos una manzana en el camino de cada equipo y la persona
debera comérsela sin usar las manos.

Articulo 77: Encuentra el dulce. Vamos a ensuciarnos un poco; en un plato con harina vamos a
esconder un dulce (normaimente un frugelé o una moneda de chocolate) y sera el participante
quien, sin usar las manos, debera encontrar el duice con la boca y comerlo.

Articulo 78: Ganara el participante o el grupo que mas rapido vuelva a el mismo lugar donde parti¢
el concurso.

» REGLAMENTO DE CONCURSO DE BAILETON DICIOCHERO

Articulo 79: PRESENCIA ESCENICA (1 -5 pts.)

Actitud del grupo o la pareja en el escenario. En este item se da mucha atencién a como los
participantes entran y salen a la pista de baile, ademds se evalGa su actitud, confianza fisica y su
carisma con el pablico. ;

Articulo 80: PRESENTACION VISUAL (1 -5 pts.)

Estética en conjunto del grupo o pareja (peinado, vestuario, maquillaje, etc.)

Se evalua a las parejas o0 grupos, si existe una relaciéyen el vesturario ya sea en sus colores y
texturas.

Ademas se evalua la utilizacion de zapatos de baile 0 zapateo con taco (mujeres). El usar zapatillas
es causal de descuentos en el puntaje.

También se presta atencion a la presentacion del grupo o pareja;, por ejemplo, presentacion
personal (barba, peinado, ect.), utilizacién de accesofios como también la limpieza del vestuario
(zapatos, pantalones, etc.). j

Articulo 81: COREOGRAFIA (1 - 10 pts.)

Desarrollo y evaluacion del baile, su complejidad, movimientos y sincronizacién de los mismos.

En este item se evalla que la coreografia tenga una buena evolucién, es decir que vaya de menos
a mas o en su efecto que mantenga un grado de dificultad en forma continua y que no tenga altos ni
bajos, debe mantener la atencién del publico y del jurado. Debe tener fluidez entre figura y otra.
Realizar trucos y acrobacias no es obligacion, si estan presentes y son ejecutadas en forma limpia y
correcta mejorara el puntaje ya que aumenta el nivel de dificultad. No olvidar buscar un equilibrio
entre baile y trucos para asi conseguir mejores puntajes. /

Articulo 82: TECNICA (1 - 10 pts.)
Conocimiento y ejecucion de los movimientos que forman la coreografia.

L
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En este item se evalla la ejecucién de los movimientos que se realizan en la coreografia, los cuales
deberan tener buena linea, postura y limpieza. .

Ademas, se evalua la sincronizacion de la pareja/© el grupo al momento de ejecutar la coreografia,
asi como también que exista una concordancia entre la coreografia y la interpretacion musical.

Articulo 83: INTERPRETACION GRUPAL O DE/LA PAREJA (1 =10 pts.)

Coordinacion de movimientos entre la pareja o grupo.

Se refieren en la conexion y fluidez que tiene )a pareja entre la figura y otra, debe demostrar
seguridad al realizar |la presentacion. Ve

Lo mas importante en este punto es el conocimiento musical y que sus figuras sean acordes con la
musica con sus cortes, golpes y que sean aprovechados en la presentacion.

Articulo 84: RITMO (1 — 10 pts.) /

Tiempo que se utiliza para ejecutar el baile y la constancia del mismo.

Es muy importante que se mantenga de forma constante el tiempo en que se esta bailando durante
toda la coreografia. '

Articulo 85: CREATIVIDAD (1-10pts.)

Utilizacién de nuevos y distintos recursos y/o movimientos en la coreografia.

La creacion de nuevas figuras, trucos o la innovagion de figuras mas conocidas sera agradecida por
el jurado con un buen puntaje. /

Articulo 86: Gana quien obtenga el mas alto puntaje y asi sucesivamente. ,n’;

» REGLAMENTO DE CONCURSO EXPRESS .
Articulo 87: Los concursos exprés son principalmente para regalar premios a las personas que
cumplan con las exigencias y peticiones que emita el locutor, en este caso.

Articulo 88: Los participantes deberan tener el objeto o la cosa pedida por el locutor.

Articulo 89: El ganador sera quien llegue primero a‘entregar de su mano a la mano del locutor,
siendo este y su comitiva quien evalle.

Articulo 80: En caso de empate, los participantes debe;a'n exclamar una paya.

» REGLAMENTO DE CAMPEONATO DE CUECA

Articulo 91: OBJETIVO GENERAL: Promover, difundir y valorar el conocimiento, aprendizaje y
practica permanentemente de nuestra Danza Nacional “La Cueca’, para todos los nifios, jovenes y
aduitos de nuestra ciudad.

Articulo 92: OBJETIVOS ESPECIFICOS: Reconocer y valorar en foda la comunidad, ia cueca como
baile nacional que guarda expresiones representativas de formas tipicas de la cultura nacional que
es necesario preservar. Determinar a través de certamenes participativos las parejas que
representen la ciudad.

Articulo 93: BASES CAMPEONATO.
1. COMPOSICION DE PAREJAS.

Una Bailarina: ’

- Sin piercing, ni expansiones, sinfmechones con tintura, sin ningun estilo, debe ser la mas
tradicional y natural posible, sin maquillaje exagerado, sin reloj pulsera, anillos y ufias sin
pintar.

- Uso Uniforme del establecimiento educacional al cual representan.

- Pafiuelo de tela corriente, con o sin blendas, dimension total de 40 centimetros por lado.

- Pelo suelto o tomado, se permlte el uso de pinches, trabas o coles sin caeren la
exageracion.

Un Bailarin:

- Pelo Corto tradicional, sin piercing, sin mechones con tintura, lo mas tradicional posible,
sin reloj pulsera y anillos.

- Uso del uniforme del establecimiento educacional al cual representan.

- Pafuelo de tela corriente, dimensién total de 40 centimetros por lado.

I

2. PRESENTACION.
- Prestancia de la pareja (actitud frente al publico y al jurado)
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Dominio del Escenario, con respecto al espacm natural y ubicacién en que se desarrolla
la danza (sin perder su gje magmancp’

3.DANZA. /
a} Vueltas Iniciales:

b)

Considerados tradicionales/para este campeonato: Herradura, la Redonda o Circulo y
variante (cuatro estaciongg, corralera deslizada y/o zapateada) con o sin retroceso antes
del cierre.

La doble S

Las parejas podran bailar solamente presentando las vueltas basicas o variantes de
estas, correctamente definidas. Conservando la métrica, cuadratura, simetria, y eje de la
cueca, evitando la innovacion del espacio; entendiéndose como la utilizacion de este,
hasta el punto que el bailarin/bailarina nunca se encuentre en el lugar que las figuras o
fases coreograficas indiquen para cada uno de los ejecutores dentro de la danza.

Todas las salidas 0 adornos de suelo de vueltas iniciales deben ser por la derecha,
ademas todas las interfaces deben ser con salida a la derecha, en el caso de las
bailarinas quien define la sali}ia hacia la izquierda del varén.

Floreo:

Desarroilo de la danza dentro de una coreografia disefio de suelo que nos entrega la
tradicion.

Acercamiento a la bailarina en forma de medialuna, con romance, intencién, actitud
corporal, recurso en forma natural que enriquezca a la danza y no la sobrecargue.

Cambio de lados o vueltas:

Tomar la vuelta desde su eje imaginario y que tenga completa relacion con la cuadratura
musical, el cambio de la en forma de “S” cortada en el centro.

Cabe desatacar que los cambios de lado pueden ser acompaniados por el bailarin a la
bailarina saliendo desde /el eje central y respetando los tiempos musicales.

I
Escobillado o Cepillado: /
Desplazamiento de los pies réas de piso, resbalando al ritmo de los compases de la
danza, teniendo en cuenta que es una danza de tierra.
Zapateo: ‘
Se debe preservar la esencia pura del zapateo como una experiencia corporal completa

para ambos bailarines.-

Remate o Cierre:

Término del desarrolio de la danza, sin perder actitud ni fluidez (naturalidad), realizando
siempre ambos bailarines el cierre de la cueca dentro de |la cuadratura, pudiendo ser en
el centro como en los cfuatro puntos cardinales del dibujo de piso.

Ritmo: /

Es importante mantener el pulso de a danza durante todo su desarrollo en forma
constante.

Pariuelo f
Simbolo de comunlcacmn y expresién, mover en forma libre, sin caer en la exageracion,

tiene la funcién festiva y conquistadora.

4.DISTINCIONES PARA CADA CATEGORIA.

Galvano para el primer lugar en toda categong /
Diplomas segundo y tercer lugar.
Diplomas de participacion para todos los m;r/crltos en todas las categorias.

Articulo 94: LOS JURADOS. En el campeonato, habra un minimo de 3 jurados. Sera Dos Jurado
perteneciente a la llustre Municipalidad de Iquique, y por ultimo un Jurado integrante del Concejo

Municipal.

Cabe sefalar que el presidente del jurado tiene que ser la persona que conozca a cabalidad las
bases del Campeonato y tenga un amplio Curriculum de los que es nuestra Danza Nacional y de
danzas representativas ya que es quien debera darla charia técnica a los participantes y velar por el
fiel cumplimiento de las bases, para dar asi transparencia, tranquilidad y seguridad al evento.

j
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Articulo 95: EVALUACION DE LA CUECA HUASA. La presentacién personal es un requisito
fundamental que sera evaluada por el jurado siendo aquella la siguiente:

1. Varoén:

- Terno o ambo de huaso en colores tradicionales sin adornos. Zapato de huaso negro.

- Bota Corralera o piernera, color negro.

- Espuela con rodaja acorde a la estatura y a la habilidad del bailarin, min. 3,5 y max. 5
pulgadas.

- Cinturén con chasquillas o faja, no permitiéndose el uso de accesorios colgantes,
maneas, cartucheras de cortaplumas, etc.

- Manta o Chamanto de cuatro campos (manta sin aplicaciones ni bordados, puede ser un
chamanto de telar o mecanico)

- Sombrero de Huaso de pafio, paja o fieltro.

- Camisa cuadrille o tono liso abotonada, sin corbatin o herradura colgante. Pelo corto
acorde al reglamento del rodeo.

- Pafiuelo de color blanco de telas comunes de 40 centimetros por lado.

2. Mujer:
- Traje de mujer floreado campesino, comunmente conocido como de “china’. El cual
debera ser de falda plato o semi-plato, sin escote, con falso y de tela con tematica florida
y mangas cortas.

- Zapato de cueca de mujer con hebilla y taco grueso, color negro.

- Pafuelo de color blanco con o sin blondas, de telas comunes de 40 centimetros por
lado.

Articulo 96: Todos los juegos y concursos anteriormente descritos, se desarrollaran dentro del
marco de la actividad municipal, denominada “Fiesta de la Chilenidad 2023” y cuyo horario de
funcionamiento, sera:

> Viernes 15 de septiembre, desde las 19:00 p.m. hasta las 23:30 p.m.

» Sabado 16 de septiembre, desde las 11:00 a.m. hasta las 23:30 p.m. |
» Domingo 17 de septiembre, desde las 11:00 a.m. hasta las 23:30 p.m.
» Lunes 18 de septiembre desde las 11:00 a.m. hasta las 23:30 p.m.

» Martes 19 de septiembre desde las 11:00 a.m. hasta las 23:30 p.m.

2.- PUBLIQUESE la presente resolucion en la

pagina web del Municipio.

Anotese, comuniquese y archivese.
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